                                                [image: image1.png]




CESMOG


Centro Studi sul Mondo Giovanile

GIOVANI

E TEMPO LIBERO

Rassegna bibliografica

2002/2003

A cura del Cesmog In collaborazione con la biblioteca IAL

Introduzione

Che cosa hanno scritto negli ultimi due anni su giovani e tempo libero?

I temi più “gettonati” sono:

il cellulare, in particolare gli SMS, che si configurano come nuovo linguaggio, i videogiochi, internet.

Un altro tema affrontato è la lettura: quale rapporto hanno i giovani con il libro e con il quotidiano?

Questa rassegna presenta, raccolti per argomento

· volumi usciti negli anni 2002/2003corredati da abstract. I volumi sono evidenziati dall simbolo (  
· Spogli di riviste possedute dalla biblioteca IAL e arrivate in questo periodo, anch'essi con abstract

Fonti

Per quanto riguarda i volumi, fonti dei dati raccolti sono stati: il catalogo dell'associazione editori Alice cd e i siti delle case editrici. Per gli articoli delle riviste, lo spoglio è stato fatto direttamente dalle riviste possedute dalla biblioteca IAL.

La rassegna è stata curata dalla documentalista Annamaria Peroni ed è stata chiusa il 10 febbraio 2004.

Gli articoli delle riviste citati sono reperibili presso la biblioteca IAL, specializzata nei settori sociale e biblioteconomico e aperta al pubblico nei seguenti orari:

Lunedì 

9 - 12,30

Martedì

9 - 12,30  

Mercoledì 
9 - 12,30  e 14 - 17

Giovedì

9 - 12,30  e 14 - 17

Venerdì

9 - 12,30
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Leggere:

i giovani e i quotidiani

Al quotidiano preferisco la piazza: una ricerca Eurisko spiega perché i giovani non leggono i giornali / Giuseppe Minoia 

In: PROBLEMI DELL'INFORMAZIONE

A. XXVII, N.1 (marzo 2002),  p. 106-114

All'interno di una ricerca Eurisko del 2000 sull'evoluzione socioculturale e comportamentale degli Italiani, si analizzano i dati sui giovani tra i 14 e i 19 anni confrontandoli con quelli di altre fasce di età. I giovani risultano caratterizzati da una elevata "multimedialità", ma il medium quotidiano è per i giovani qualcosa di ridondante che ribadisce informazioni che già si hanno dai telegiornali, dalla radio, da internet, dal passaparola con gli SMS.

L'altra informazione / a cura di Francesco Bezzi

In: TESTIMONIANZE

A. XLV, N.3 (423 maggio-giugno 2002)p. 113-125

Una presentazione di esperienze di produzione e diffusione di giornali da parte di gruppi di cittadini tra cui diversi giornali scolastici: riflessioni sull'importanza di questa esperienza per la crescita degli adolescenti.("Piccoli passi": una finestra che dalla scuola si apre sul quartiere / di Grazia Giovannoni. Giornalisti adolescenti / di Rita Santosuosso, Carmela Curvietto. La scoperta dell'altro dentro un giornale / di Francesco Bezzi)

Non leggono, perché? : giovani e quotidiani: indagine sul lato oscuro dell'informazione / Geraldina Roberti

In: PROBLEMI DELL'INFORMAZIONE

A. XXVII, N. 1 (marzo 2002),  p. 91-105

Giornalismo e giornali non sono stati in grado di stare al passo con i nuovi bisogni informativi, in particolare nel mondo giovanile caratterizzato da diverse pratiche informative: tanti media e pochi giornali. Il dipartimento di Sociologia dell'università La Sapienza di Roma in collaborazione con la federazione della stampa ha realizzato uno studio focalizzato sul rapporto dei giovani con i quotidiani. Oggetto della ricerca giovani tra i 17 e i 35 anni, uno dei target più refrattari alla penetrazione dei quotidiani.

Leggere:

i giovani e il libro

Curiosità, bisogno, interesse, divertimento…libertà. Ecco il libro / Roberto Denti
In:La rivisteria
A.XIX,N.123 (gennaio 2003), p. 6-12

Roberto Denti, il fondatore della prima libreria per ragazzi italiana, riflette a tutto tondo sulla lettura dei giovani. C’è chi parla di crisi e chi di cambiamento, ma lui resta ottimista.

Le domande degli adolescenti . come organizzare il servizio di reference per i più grandi / di Carla Leonardi

In: SFOGLIALIBRO

Supplemento di BIBLIOTECHE OGGI (aprile 2003), p.6-11

Un’attenzione particolare deve essere posta nelle biblioteche agli adolescenti e giovani adulti, età del passaggio tra l’utilizzo del settore ragazzi e quello per adulti. Quali i bisogni che emergono, quali le domande di informazione, quali gli atteggiamenti e le competenze del bibliotecario.
“Emile Zola scrive troppo” : giovani, lettura, biblioteche in Francia / di Anne-Marie Bertrand

In: SFOGLIALIBRO

Suppl. al N. 7 di Biblioteche oggi (settembre 2003), p. 18 – 24

Una ricerca francese sulla lettura tra i giovani: i giovani leggono molto (intendendo per molto più di due libri al mese), ma leggono meno della generazione precedente. La lettura occupa un posto modesto nell’universo culturale dei giovani: è una cosa da femmine, da alunni modello e fuori moda.

Leggere con gli adolescenti : note sul ruolo dell’animatore alla lettura / di Samuele Calzone

In: SFOGLIALIBRO

Suppl. al N. 6 di Biblioteche oggi (luglio - agosto 2003), p. 26 - 27

Dall’esperienza di un animatore alla lettura in scuole e biblioteche, una riflessione sugli adolescenti e la lettura. Essi hanno forse bisogno della lettura come “in-segnamento”, capace di segnarli dentro e di condurli verso un futuro del quale sentirsi protagonisti. E l’animatore vuole essere insieme a loro.

Più libri: ma per quale lettore? / Giovanni Peresson

In: GIORNALE DELLA LIBRERIA

A. CXV, N.4 (aprile 2002),  p. 58-60

L'associazione italiana editori analizza la produzione italiana del 2000 dell'editoria per ragazzi.

Rapporto Liber 2002

In: LIBER

N.54 (aprile-giugno 2002),  p. 17-47

Questo importante rapporto, che esce annualmente, analizza caratteristiche e offerte del mercato librario per bambini e ragazzi dei 12 mesi precedenti. Propone tabelle di dati, sondaggi sui libri più venduti in libreria e più prestati nelle biblioteche, pareri di esperti. All'interno del rapporto (pag. 47) il resoconto di un'attività svolta in Toscana e rivolta ai giovani dai 14 ai 20 anni, invitati a produrre recensioni su una rosa di 15 titoli proposti.

Una scelta irresistibile : voci e storie degli adolescenti / Di Marcella Terrusi

In: ANDERSEN

A.XXII N.191 (aprile 2003), p. 35-37

Un’intervista a Melvin Burgess, autore inglese di romanzi per adolescenti e giovani adulti. I suoi libri raccontano storie quasi “maledette”, di relazioni difficili, ambivalenza e omosessualità, droga eutanasia, sesso mistero e morte con efficacia stilistica riconosciuta da lettori e critica. 

Internet, tv, cellulari e videogiochi

Occasionali e non protetti / Emilio Sarno

In: IL GIORNALE DELLA LIBRERIA

A. CXV, N.5 (maggio 2002),  p. 75-77

Questo articolo riprende e commenta i dati della ricerca del Censis sull'utilizzo dei media (televisore, radio, giornale, libro, cellulare), analizzando in particolare l'utilizzo dei media nei giovani. L'età (fino a 29 anni), accanto al titolo di studio, costituisce uno degli elementi che fanno la differenza nell'uso dei mezzi di comunicazione. Le giovani generazioni si dimostrano sempre più disponibili a muoversi tra media diversi.

internet 

(   I giovani e Internet : promesse e trabocchetti / Simonetta Bisi

Franco Angeli, 2003

160 p. – (Laboratorio sociologico)

ISBN 88-464-4629-1 : Euro 12,50

Questo libro affronta il tema di ciò che in Internet non va, o che comunque potrebbe costituire un vero e proprio rischio, soprattutto per i giovani. E i rischi sono molti, alcuni gravi alcuni invece veniali, o addirittura inesistenti, eppure enfatizzati, quasi a livello di stereotipi minacciosi. Di questi il libro fa giustizia, e, per esempio, il rischio di "incontri pericolosi" via Internet viene largamente ridimensionato, mentre si evidenziano nuove e più subdole insidie. Il rischio primo e generale è di affidare a uno strumento di ripiego, privo di anima e di sapienza vivificante, il compito di offrire ai giovani tutto quello di cui hanno bisogno per crescere, e per rispondere alle multiformi richieste del loro mondo interno, intimo e profondo. 

Indicazioni per l’infanzia e i suoi diritti : la rete internet / Marie Gannon

In: RIVISTA DI SCIENZE DELL’EDUCAZIONE

A XLI N. 1 (gennaio – aprile 2003), p. 155 - 165

L’articolo propone la rete Internet come possibile fonte di informazione per la promozione del rispetto per i diritti dell’infanzia e dell’adolescenza, insieme al’informazione sull’applicazione della Convenzione sui diritti dell’Infanzia e dell’Adolescenza dell’ONU. Sono presentate 21 home page in diverse lingue, con una breve descrizione del loro contenuto.

tv

( La TV dei ragazzi. Storie, miti, eroi / D'Amato Marina

RAI Radiotelevisione Italiana, 2002. - 394 p. - (Verifica qualitativa programmi trasmessi n. 187)

ISBN: 88-397-1014-0 : Euro 18,00 

Il testo ripercorre l'evoluzione della tv per bambini e per giovani in Italia dal suo inizio ad oggi, analizzando la programmazione in termini di miti, valori e modelli per proporre un'analisi qualitativa e biografica degli eroi protagonisti della fantasia. La ricerca, mettendo in correlazione gli eventi del contesto sociale con la produzione del fantastico, individua gli elementi su cui si fonda la mondializzazione dei nuovi miti e può costituire un personale percorso di scoperte e di ricordi.

Guardare in gruppo un film horror: un rito adolescenziale positivo? Contesti della ricezione televisiva / Anne Jerslev

In: INCHIESTA

A.XXXII, N.135 (gennaio-marzo 2002), p.23-26

In Danimarca l’esperienza di guardare video in gruppo per i ragazzi dai 14 ai 18 anni è un fenomeno rituale chiamato “notti video”, che meno ritualizzato esiste anche da noi.Le notti video sono aggregazioni sociali, un gruppo di giovani che si riuniscono in una serata del week-end e per maratone notturne di video da guardare insieme. L’articolo vuole sottolineare l’importanza dello studio dei “contesti di ricezione del film”: con chi, dove, a quale scopo lo si guarda.

Cellulare
( Psicopatologia del cellulare. Dipendenza e possesso del telefonino / Luciano Di Gregorio

Franco Angeli, 2003

176 p. – (Le comete)

ISBN 88-464-4944-4 : Euro: 15,00

La società attuale è dominata dal continuo bisogno di essere in comunicazione con gli altri. Ovunque ci si trovi c'è sempre un telefonino che suona e qualcuno che risponde. Da dove nasce la necessità di essere sempre in contatto con l'altro? Che funzione svolge il telefonino nell'offrire a tutti una continua reperibilità? Cosa lo rende uno strumento così indispensabile? Quali effetti può avere sulla nostra creatività e su quella di bambini e ragazzi? Si può parlare di una psicopatologia "da cellulare" o "del cellulare"?

SMS e mondo giovanile / Pier Giuseppe Rossi

In: COOPERAZIONE EDUCATIVA

A.LII, N. 4 (settembre – ottobre 2003), p. 14 - 18

L’uso degli Sms: la sintesi, il rapporto con l’oralità della telefonata, l’influenza sulle modalità di scrittura, il rapporto con spazio e tempo, la relazione con gli altri mezzi di comunicazione.

SMS, PC e CD : tecnologia, che passione! / di Nicola Cateni

In:IL SEGNO

N. 9 (2003), p. 38 – 40

All’interno di una raccolta di articoli sull’adolescenza, un’analisi del rapporto dei giovani con alcuni strumenti: il cellulare, internet, radio e tv. Come vengono utilizzati nelle diverse età, quali le scelte e le preferenze.

SMS: la scrittura dal fiato corto / Giuseppe Mininni

In: PSICOLOGIA CONTEMPORANEA

N.170 (marzo-aprile 2002),  p. 18-25

L'articolo analizza il significato del successo tra i giovani degli SMS, l'optional  più azzeccato per rinverdire la loro identificazione con il cellulare. Gli SMS testimoniano nei ragazzi di oggi un insospettato piacere del testo, che supera i codici del linguaggio ordinario e le convenzioni comunicative più consolidate.

videogiochi
( Giochi pericolosi? : perchè i giovani passano ore tra videogiochi online e comunità virtuali / Ciofi
 Rolando, Graziano Dario

Milano : Angeli, 2003

192 p., (Le comete ; 129)

ISBN: 88-464-4207-5 : Eur 16,00

Sempre più frequentemente gli adolescenti fanno parte di comunità virtuali, chattano, restano incollati ai videogiochi, parlano con linguaggi nuovi, usano codici propri. E noi adulti, genitori, psicologi, insegnanti, pedagogisti o quant'altro, restiamo sconcertati, incapaci di seguire una realtà che evolve a ritmi mai sperimentati in passato. Le domande che ci poniamo sono molte. Questo libro, realizzato da due psicologi, cerca di offrire una panoramica su "cosa succede" in Internet, in particolare nelle comunità virtuali legate ai videogiochi. 

Videogiocare / Janos Sandor Petofi

In: COOPERAZIONE EDUCATIVA

A.LII, N. 4 (settembre – ottobre 2003), p. 8 – 13

Il videogioco da una parte occupa non poco spazio nella vita dei giovani, dall’altro è giudicato spesso come una cosa “dannosa”. Una tesi di Fabrizio Tropeano presentata presso l’università di Macerata nel 2001 analizza il fenomeno.

Videogiochi e insegnamento/apprendimento : una sinergia inesplorata / Caterina Cangià

In: ORIENTAMENTI PEDAGOGICI

V. 50, N.4 (luglio - agosto 2003), p. 737 - 755

Nonostante i videogiochi siano prepotentemente presenti nella vita quotidiana e siano spesso costruttori di pensieri e comportamenti, la loro valorizzazione didattica è poco studiata. I videogiochi sono benefici per la mente di chi gioca, aumentano il coordinamento occhio-mano, l’abilità manuale, le competenze di problem solving, l’interazione sociale e, soprattutto velocizzano l’attività dei percorsi neurali.
Altri temi

( Generazione R : i giovani e l'ossessione del marchio / Alissa Quart

Sperling & Kupfer, 2003

264 p. - (Saggi)

ISBN 88-200-3547-2 : Euro 14,50

La maggior parte del tempo libero degli adolescenti è fagocitato... dalle marche. Molto semplicemente le multinazionali hanno adocchiato un target appetibile - forse il più appetibile di tutti - sia per l'aumentato potere d'acquisto sia perché i ragazzi sono molto più influenzabili degli adulti, e se ben allenati, saranno consumatori favolosi, e il sogno di chiunque abbia qualcosa da vendere. Facendo leva proprio su questa "debolezza" gli esperti del brand hanno organizzato subdole strategie per catturare le loro ambite prede: dall'invasione pubblicitaria dei loro territori preferiti (il web, la televisione, i videogiochi) al lancio di accessori, luoghi e alimenti "da prediligere", beni di consumo obbligatori per tutti quelli che non vogliono essere out. Questo libro è una denuncia coraggiosa e la storia dei primi audaci tentativi di resistenza da parte di alcuni giovani.

( Miti affettivi e cultura giovanile /  Miscioscia Diego 

Milano : Angeli, 2003

128 p. – (Adolescenza, educazione e affetti)

ISBN : 88-464-1408-X : Euro: 12,50

Questo libro rappresenta una sorta di viaggio all'interno della cultura giovanile di fine millennio e, quindi, una guida alla scoperta dei significati affettivi che si celano dietro i diversi interessi dei ragazzi. Sono presi in esame, in particolare, i nuovi e più interessanti filoni culturali degli ultimi anni: la body-art, i graffiti, gli sport estremi, i videogiochi e i nuovo filoni musicali. Essi sono esplorati al fine di capire meglio le passioni e le difficoltà dell'attuale generazione di giovani, e il valore affettivo ed etico dei percorsi da loro intrapresi. 

( Sport addio : perché‚ i giovani abbandonano la pratica sportiva / Bortolotti Alessandro

La Meridiana (Molfetta), 2002. - 128 p. - (Piste n. 3)

ISBN: 88-87507-56-2 : Euro 13,00 

Di frequente si assiste al fenomeno dell'abbandono della pratica sportiva da parte di adolescenti, che su di essa avevano investito il loro desiderio di affermazione di sé, protagonismo, confronto con gli altri. Spesso la delusione dei giovani nasce dall'eccesso di competizione nel mondo sportivo, dalle eccessive attese dei genitori, dalle incomprensioni con gli allenatori. Causa comune dunque è la rinuncia dell'ambiente sportivo alla sua vocazione pedagogica. L'indagine presenta una serie di storie di vita e di racconti di esperienze di adolescenti che ben chiariscono le dinamiche psicologiche dell'abbandono sportivo dei giovani.

Giochi d'identità / Roberto Farnè

In: LIBER

N.53 (gennaio-marzo 2002),  p. 105

In questi ultimi 10 anni si è affermata nelle ludoteche una linea di giochi che ha avuto particolare successo fra gli adolescenti e i giovani, riuscendo a coinvolgere sia maschi che femmine, anche in gruppi misti. Si tratta di giochi di società caratterizzati dall'attivazione di forti valenze comunicative verbali e non verbali (Taboo, Pictionary, Indomomando, Trivial, ecc.) o giochi di ruolo.

I giovani e l’attrattiva della notte / Norberto Galli

In: PEDAGOGIA E VITA

Serie 61, N.1 (gennaio-febbraio 2003), p.9-11

L’attrattiva della notte per adolescenti e soggetti della prima giovinezza (15-24 anni) è stata presa in esame in questi ultimi anni: sono state analizzate le ragioni dell’interesse dei giovani per la notte, quali le attività e quale lo spazio educativo per l’adulto.

In casa insieme : il tempo libero delle giovani coppie senza figli / Rosantonietta Scramaglia

In: INCHIESTA

A. XXXIII, N. 140 (aprile – giugno 2003), p. 23 - 31

Presentazione di una ricerca empirica dell’università IULM di Milano, su un campione di 133 giovani coppie eterosessuali italiane senza figli.In essa si indagano l’uso e la percezione del tempo libero, il vissuto della vita quotidiana (in particolare ciò che è legato all’abitazione) e le relazioni interpersonali di tipo affettivo.

Riconosciuta dallo stato la funzione sociale degli oratori / di Patrizia Clementi

In: ENTI NON PROFIT

A. V, N. 10 (ottobre 2003), p. 613 - 619

La legge 206, 1 agosto 2003 riconosce che le attività svolte dalle parrocchie e dagli altri enti religiosi attraverso gli oratori, pur restando un’attività tipicamente religiosa e autonomamente organizzata, ha anche un risvolto sociale e educativo. 

Sperimentare ozio e noia : scrittori in cattedra raccontano i giovani / di Roberto Carnero

In: FAMIGLIA OGGI

A.XXV, N.10 (ottobre 2002), p.66-69

Vengono intervistati alcuni scrittori che sono anche insegnanti in diversi ordini di scuola sul tema: cosa fanno nel loro tempo libero i giovani? O, domanda più radicale: esiste ancora per gli adolescenti una possibilità di tempo libero? Con la giornata scandita da occupazioni strutturate dagli adulti i giovani rischiano di non poter sperimentare quello stare fermi, quell’ozio, finanche quella noia, che però 

secondo gli esperti, sono alla base della crescita e della maturazione.

Tifosi : fra stadio reale e stadio virtuale / Daniele Popolizio

In: PSICOLOGIA CONTEMPORANEA

N. 179 ( settembre – ottobre 2003), p. 38 – 45

Una ricerca con lo scopo di individuare a quali bisogni individuali risponde il tifo calcistico, quale significato psicologico riveste nella mente dei tifosi e quale ruolo sociale gli attribuiscono. Differenze nelle risposte tra la fascia d’età giovanile e quella over 25 anni. 

Cresciuti a cartoni e “videoclips” / Stefano Gorla

In: FAMIGLIA OGGI

A XXVII, N. 2 (febbraio 2003), p. 59 – 61 

Breve rassegna dei consumi culturali dei giovani nati intorno agli anni Ottanta. Seguono la nascita e l’evoluzione di gruppi e cantanti; amano la letteratura horror e fantasy ed i fumetti d’autore. Sono attratti dal cinema e dall’informatica.

Il turismo sostenible: la rappresentazione sociale nei giovani / Roberta Maeran, Adriano Cristofani

In: RICERCHE DI PSICOLOGIA

A XXVI, N. 3 (luglio – settembre 2003), p. 151 – 163
L’articolo presenta una ricerca condotta su di un campione di 100 studenti universitari di Padova che indaga sulla rappresentazione sociale del turismo sostenibile. Nell’insieme la rappresentazione che i giovani si fanno di questo fenomeno è positiva, anche se più come moda legata alla novità e passibile di trasformarsi in una mera fonte di business, piuttosto che un modo diverso di vivere il turismo.

L’invisibile voglia di vedere : un progetto europeo coordinato dal comune di Roma / Stefania Fabri

In: SFOGLIALIBRO

Suppl. al N.7 di Biblioteche oggi (dicembre 2003), p. 25 – 27 

Alcune note sul progetto “In-visibile Out-skirt” finanziato dalla Commissione europea “Cultura 2000” e incentrato sulle arti visive. Il progetto ha cercato di incrociare tre elementi quali i giovani, le  periferie e l’arte digitale. Si è svolto contemporaneamente in Italia, Romania, Ungheria, Spagna, Polonia e Finlandia, dando luogo ad un workshop, corsi sull’uso dell’ITC, ad un concorso on line sull’immagine digitale e ad una videoinstallazione.

Educazione e sport agonistico: quale relazione? / Andrea Pozzobon, Lucia Di Palma, Stefania Visentin

In: ANIMAZIONE SOCIALE

A XXXIV, N. 1 ( gennaio 2004), p. 63 - 70

Le società Nuoto Veneto Banca e Montenuoto di Montebelluna, in collaborazione con gli educatori del progetto giovani del Comune, hanno studiato nel 2002 un progetto educativo che cerca di armonizzare la relazione tra agonismo, che sembrerebbe risolversi solo nel raggiungimento del risultato tecnico-sportivo, e educazione. Il progetto è stato costruito a partire dall’interazione con tutte le figure coinvolte (dirigenti, allenatori, atleti, genitori).

Il prezzo del divertimento / Simona Nobili

In: IL GIORNALE DI SAN PATRIGNANO

A XX, N. 158 (gennaio – febbraio 2004), p. 22 – 24

L’aumento del costo della vita investe anche il settore del tempo libero. In Romagna, per una serata, si paga in media 35 euro, tra pizzaeria, pub, discoteca ecc.. A Milano si arriva ai 70 euro. A farne le spese è sicuramente la discoteca che va calando nelle percentuali di frequentazione, mentre aumentano i locali dove si suona dal vivo.

SITI INTERNET

Segnaliamo in questa sezione alcuni siti utili. Poiché il campo è molto vasto, sono stati selezionati quelli più generali che a loro volta possono offrire link nei vari settori di interesse.

http://www.stradanove.net

Un sito dedicato ai giovani, progettato e gestito dal comune di Modena.

Comprende tre aree:

intrattenimento (musica, teatro, cinema, libri, ecc.)

istituzionale (informazioni di servizio su lavoro, studio, tempo libero)

consulenza online (sui temi della sessualità, sicurezza stradale, tossicodipendenza e servizio civile). Un motore di ricerca permette di trovare informazioni nel sito. E' un sito molto ricco di notizie, informazioni, news,con una grafica interessante.
Informagiovani.it

Un sito dell'associazione Oikos, che si occupa anche di tematiche ambientali e di volontariato. In questo sito vengono proposte informazioni divise per ambiti tematici, con notizie e approfondimenti. Volontariato, cultura e tempo libero, formazione e lavoro, musica, politica e società, viaggi e vacanze, sessualità i temi trattati.

http://www.comune.brescia.it/informagiovani

E' il sito dell'informagiovani del comune di Brescia. Propone una serie di aree: scuola (con le iniziative di Orientando Junior e le scuole superiori a Brescia,) vita sociale e tempo libero (con notizie su ambiente, viaggiare, servizio di leva, servizi a cittadini extracomunitari, alloggi extra-alberghieri) lavoro (con informazioni varie su centri per l'impiego, libretto di lavoro, cercare lavoro) lingue e lavoro all'estero e l'iniziativa dello sportello antitruffa

http://www.comune.torino.it/infogio

Il sito dell'informagiovani del comune di Torino è molto ricco e comprende non solo notizie "locali" per i giovani della città, ma anche sezioni di interesse generale, come ad esempio notizie sugli informagiovani in Italia e in Europa, scambi internazionali, ecc.

Ha anche una rivista bimestrale con articoli online sia dell'ultimo numero, sia pregressi con la possibilità di cercarli per argomento.

http://www.con-tatto.it/

Un sito dell’ASL della provincia di Varese, che offre uno spazio adolescenti ben organizzato e con motore dio ricerca nel sito. 

http://www.alicesvegliati.it

Un sito per adolescenti, progettato e gestito da adolescenti, organizzato dalla commissione pari opportunità della provincia del VCO (Verbanio, Cusio, Ossola). E’ uno spazio di confronto e dialogo, offre spunti e suggerimenti in diversi ambiti. Link

http://www.amicocharly.it/

Un’associazione di Milano, L’amico Charly (ONLUS), ha attrezzato uno spazio per adolescenti, gestito da animatori, educatori,specialisti di musica e teatro. Offre un sito con varie proposte.

Rete adolescenza

All’indirizzo: http://www.provincia.milano.it/serv_soc/infanzia_adolescenza/rete_adolescenza/index.htm

E' un'iniziativa che si rivolge agli adolescenti, ai genitori ed agli operatori che si occupano di loro (psicologi, assistenti sociali, medici, educatori, insegnanti, volontari…). E' promossa dalla Provincia di Milano e dal Dipartimento ASSI dell'ASL Provincia di Milano 2. Propone a tutti informazioni sui servizi e sulle opportunità che nel territorio sono rivolte agli adolescenti. Offre agli operatori consulenze interattive, informazioni, aggiornamenti, documentazioni, allo scopo di aiutarli nel loro lavoro. 

